MUSABAKA KILAVUZU

Uyari: Bu kilavuz TGASDF tarafindan "Atli Okguluk Miisabaka Talimati”nda yer alan bilgiler dogrultusunda, sporculara rehberlik etmesi icin 0zet bilgiler icermektedir.
Gecerli yarisma kurallari icin guncel talimati mutlaka gozden geciriniz. Yarismalarda "Atli Okguluk Musabaka Talimati"nda yer alan kurallar gecerli olacaktir.



MUSABAKA ALANI ve HEDEFLER
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HEDEFLER .
TABLA UZENGI TABLASI KABAK
Merkez cap 15cm (6 puan) Cap: 30cm, derinlik: 30-35 cm Direk yiiksekligi: 8m
Orta halka 30cm (4 puan) Yerde 45 derece aci ile 60cm capinda metal hedef
Dis halka 60cm (2 puan) kosu yonune bakar Atis durumuna gére 3, 5 veya 8 puan
|sabet 3 puan




U (; TAB LALI BEN D Eleme musabakalarinda kullanilir
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100 m
* Ayni anda birden fazla ok gezlenemez. « 14 saniye {izeri puanlar gecersizdir (minikler- «  Atin yedeklenerek kosu yoluna sokulmasi (-2) (minikler-yildizlar haric)
Baslangig ve bitis ¢izgisi arasinda atilmayan yildizlar: 18 saniye) * "Hazir oldugunda ¢ik" komutundan sonra 30 sn icinde ¢lkmazsa (-2)
oklar gecersizdir. « Kisiiratl siireler (1/100 sn) hesaba katilir. « Ok atmadan hamlenin bitirilmesi (-1)
* Ik ok gezli cikilabilir, sonraki oklar tirkegten « 10 saniyenin iizerindeki her bir saniye icin (-1) »  Ok-yay diisiirme ve yarismacinin basliginin cikmasi (-1)
veya kurluktan cekilir. puan (minikler-yildizlar: 14 saniye) «  Atin kosu yolu disina gikmasi (-1) ve tur hakki verilmez.
 En az iki hedefe isabet sarti ile 10 saniyenin « Attan diisme (-3)
altindaki her bir saniye icin (+1) puan « Ata siddet uygulama (-3) veya ihrac.
(minikler-yildizlar: 14 saniye) « Hamle esnasinda tehlikeli durumu farkedip atis terki (+3) veya tur tekrart
« U hedefe de isabet (+3)




IKI HEDEFLl KABAK BENDI Eleme musabakalarinda kullanilir
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100 m
* Ayni anda birden fazla ok gezlenemez. * 14 saniye lizeri puanlar gecersizdir (minikler- «  Atin yedeklenerek kosu yoluna sokulmasi (-2) (minikler-yildizlar haric)
Baglangic ve bitig cizgisi arasinda atilmayan yildizlar: 18 saniye) * "Hazir oldugunda ¢ik" komutundan sonra 30 sn icinde cikmazsa (-2)
oklar gecersizdir. | 3 « Kisiiratl siireler (1/100 sn) hesaba katilir. « Ok atmadan hamlenin bitirilmesi (-1)
* Uzengi tablasina atilacak ok gezli cikilabilir. « 10 saniyenin iizerindeki her bir saniye icin (-1) puan «  Ok-yay diisiirme ve yarismacinin basliginin cikmasi (-1)
* Enazlibrig ok bulundurmak zorunludur. (minikler-yildizlar: 14 saniye) «  Atin kosu yolu disina ¢ikmasi (-1) ve tur hakki verilmez.
* Kabaga atilacak ibrig, tirkegten veya « 10 saniyenin altindaki her bir saniye icin (+1) puan « Attan diisme (-3)
kurluktan cekilir. Kabaga ibrig diginda ok atan (minikler-yildizlar: 14 saniye) +  Ata siddet uygulama (-3) veya ihrag.
ihrag edilir. « Tek basina iizengi tablasinin vurulmasi halinde « Uzengi tablasi hedefi hizasina gelmeden atis (-1)
sure puani verilmez.  Hamle esnasinda tehlikeli durumu farkedip atis terki (+3) veya tur tekrari
« Uzengi tablasi + 5 puanlik kabak (+1); + 8 puanlik kabak (+2)




DORT TABLALI BEND

Ceyrek Final, Yari Final ve Final

musabakalarinda kullanilir
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« Ayni anda birden fazla ok gezlenemez.
Baslangic ve bitis cizgisi arasinda atilmayan
oklar gecersizdir.

* |lk ok gezli ¢ikilabilir.

« Temrenleri one bakacak sekilde kiris tutan
elin parmaklari arasina 2 ok alinabilir.

« Dorduncu hedefe atilacak ok tirkesten veya
kurluktan cekilir.

100 m

* 14 saniye lizeri puanlar gecersizdir (minikler-
yildizlar: 18 saniye)

« Kusturatli stireler (1/100 sn) hesaba katilir.

« 10 saniyenin lizerindeki her bir saniye icin (-1)
puan (minikler-yildizlar: 14 saniye)

* Enaziki hedefe isabet sarti ile 10 saniyenin
altindaki her bir saniye icin (+1) puan
(minikler-yildizlar: 14 saniye)

« Atin yedeklenerek kosu yoluna sokulmasi (-2) (minikler-yildizlar haric)
 "Hazir oldugunda cik" komutundan sonra 30 sn icinde ¢ikmazsa (-2)

« Ok atmadan hamlenin bitirilmesi (-1)

 Ok-yay diisiirme ve yarismacinin basliginin ctkmasi (-1)

« Atin kosu yolu disina ¢ctkmasi (-1) ve tur hakki verilmez.

« Attan diisme (-3)

« Ata siddet uygulama (-3) veya ihrac.

« Hamle esnasinda tehlikeli durumu farkedip atis terki (+3) veya tur tekrari
 Dort hedefe de isabet (+4)




UC HEDEFLl KABAK BENDl Ceyrek Final, Yari Final ve Final

musabakalarinda kullanilir
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i 40 - 60 cm 40 - 60 cm
v
15m 50m 85m
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100 m
* Ayni anda birden fazla ok gezlenemez. * 14 saniye lizeri puanlar gecersizdir (minikler- «  Atin yedeklenerek kosu yoluna sokulmasi (-2) (minikler-yildizlar haric)
Baglangic ve bitig cizgisi arasinda atilmayan yildizlar: 18 saniye) * "Hazir oldugunda ¢ik" komutundan sonra 30 sn icinde cikmazsa (-2)
oklar gecersizdir. | 3 « Kisiiratl siireler (1/100 sn) hesaba katilir. « Ok atmadan hamlenin bitirilmesi (-1)
* Uzengi tablasina atilacak ok gezli cikilabilir. « 10 saniyenin lizerindeki her bir saniye icin (-1) puan «  Ok-yay diisiirme ve yarismacinin basliginin gtkmasi (-1)
* Kabaga atilacak ibrig, temreni one bakacak (minikler-yildizlar: 14 saniye) » Atin kosu yolu disina ¢cikmasi (-1) ve tur hakki verilmez.
gekilde kirig tutan elin parmaklar arasina « 10 saniyenin altindaki her bir saniye icin (+1) puan « Attan diisme (-3)
alinir. Kabaga ibrig diginda ok atan ihrag (minikler-yildizlar: 14 saniye) « Ata siddet uygulama (-3) veya ihrac.
?C!'l"'_- ) _ _ » Tek basina uzengi tablasinin vurulmasi halinde « Uzengi tablasi hedefleri hizasina gelmeden atis (her bir lizengi tablasi icin) (-1)
* Ikinci uzengi tablasina atilacak ok tirkegten siire puani verilmez. « Hamle esnasinda tehlikeli durumu farkedip atis terki (+3) veya tur tekrar
veya kurluktan cekilir. « Her iki lizengi tablasi + 5 puanlik kabak (+2); + 8 puanlik kabak (+3)
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